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Specification Review



Team1

Define Requirements

“Purpose : 다른 자판기”와 “overview : 타 자판기＂ 용어 를 통일시켜야 함
Overview : 내부적으로 Private을 말하는건지 그렇다면 어떻게든 공개를 안한다고
하기에는 좌표, 판매목록, 판매 가능한 품목은 공개를 해야 해야함
= 명시 제대로 해야함



Team1

Define Requirements

- 전체 자판기의 의미 ( 주변 자판기 포함인지 전국에 있는 모든 DVM인지)

Purpose와 Overview 부분 하고자 하는 방향이 다름

- Overview에서 말하고자 하는 ＂판매 가능 하다는건”

-> 재고가 0이면 조회 안 한 다는 것인지 명확히 나와있지않음



Team1

Define Requirements

- 다른 DVM에서 재고 확인 실패 시 메시지 부분 보안 필요

- Abstract Operation 부분 3번이 실행하기전 신호를 받은 DVM에 재고 확인부분 없음

- 전달된 인증코드가 선결제 정보와 일치하는지 부분에서 선결제 정보를
어떤형식으로 가져올지 정확히 구분 필요



Team1

Define Requirements

- 선 결제 실패시 (인증코드 실패, 다른 DVM과의 통신 문제, 소켓 오류)등에 대한 오류 구분이 필요

- 결과 반환 부분 포멧 추가 필요

- 반환이라고 하면 기존에 가지고 있던 인증코드를 준다는 의미 X

=> 생성 및 반환 이라 명시해야함



Team1

Define Requirements

- 다른 자판기 or 외부 자판기 명칭 통일 필요

- 응답 DVM에게 전송 후 전송 DVM의 상태 설정 필요



Team1

Define Requirements

- 선 결제 실패시 (인증코드 실패, 다른 DVM과의 통신 문제, 소켓 오류)등에 대한 오류 구분이 필요해보임

- 결과 반환 부분 포멧 추가 필요

- 선 결제 정보를 가져오는 부분이 음료의 카테고리 형태로 나눠서 가져오는지 전체 선결제 정보를

탐색하는지 구체적인 부분이 필요함



Team2

Define Requirements

사용자 초기 입력 시간 초과 예외 처리 없음



Team2

Define Requirements

사용자가 제품을 선택했을 때, 선택한 자판기 또는 다른 자판기에 해당 제품의

재고가 없을경우, 사용자에게 품절 안내를 흐름이 누락됨



Team2

Define Requirements

인증 코드 유효성 검사 시, 단순히 ‘코드가 유효한가＇만 확인하고, 
실패한 경우의 원인을 구분하지 않음
실제 테스트에서는 too short, reused, invalid format 등 여러 원인 오류가 발생함



Team2

Define Requirements

카드 포맷에 대한 유효성 검사가 구현돼 있지만, 정확한 조건

(예를 들면 하이픈 포함 여부 자릿수 같은 거)이 명시돼 있지 않아

다양한 입력 오류에 대한 예외 처리가 누락됨



Team2

Define Requirements

- 입력 지연 처리 없음
- 카드 입력이 일정 시간 동안 이루어지지 않을 경우, 아무런 메시지 없이
입력 대기 상태가 종료될 수 있음.
- 사용자 입장에서 시스템이 중단된 것으로 보일 수 있음



Team2

Define Requirements

- 수량 초과 요청에 대한 예외 처리 없음
- 사용자가 실제 재고보다 많은 수량을 요청하는 경우, 단순히 false를
반환하지만 이 상황에 대한 사용자 메시지 이런 거 제대로 안되어있음



Team2

Define Requirements

인증 코드 실패 시 종류별 결과값 구분 없음



Team2

Define Requirements

- 다른 DVM 응답 실패 처리 없음
인증된 코드가 있더라도 연결된 다른 DVM에서 재고 없음 또는
응답 없음의 상황이 발생할 수 있는데 이에 대한 처리가 없음



Team2

Define Requirements

- DVM 거리 구분 (local/Remote) 처리 흐름 없음
- LocalDVM / RemoteNearby / RemoteFar 구분은 되어 있지만, 

응답 속도나 시도 우선순위에 따라 처리 로직이 다르게 되어야 함



Category Partition Test



Team1

Category Partition Test



Team1

Category Partition Test Result

Pass Rate = 11 /18 = 61%



Team2

Category Partition Test

Error Constraint 적용, Property Constraint 적용

Error Constraint 적용, Error Constraint 적용, 

Property Constraint 적용, Equivalence Partitioning



Team2

Category Partition Test Result

Pass Rate = 80%



Brute Force Test



Team1

Brute Force Test



Team1

Brute Force Test

Pass Rate = 7/28=25%



Team2

Brute Force Test



Team2

Brute Force Test

Pass Rate = 12/28 = 42%



Sonar Cloud



Team1

Coverage 0%
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